
BLACKPINK · BLACKPINK - ‘GO’ M/V
개별  MV  비주얼  분석

MV 공개일 2026.02.27 분석일 2026.07.24 러닝타임 3:21 조회수 8620만

핵심  비주얼  아이디어

Dystopian Surrealism

블랙핑크의 'GO' 뮤직비디오는 멤버들이 초현실적이고 변화하는 환경을 탐험하는 디스토피아적 서사를 담고 있습니다. 볼트캠과 매치컷 등 고급 카메라 기법을 활용해 현실과 꿈 같은 디지털 시퀀

스를 매끄럽게 연결합니다.

산업 기계와 유기적으로 흐르는 물의 반복적인 모티프 미래지향적인 포드와 변화하는 건축 공간에 갇힌 멤버들 정체성 변화를 상징하는 가면과 액체 같은 질감의 사용

백라이트와 포인트 라이트를 중심으로 인물 윤곽과 깊이를 분리

8
장면

172
숏

171
전환

1.17s
평균 숏 길이

95%
신뢰도

K-pop
장르



장면별  비주얼  전개  ·  S C E N E  0 1

인트로 · 0:00–0:31
어둡고 거친 바다와 금속 칼날이 등장하며 멤버들을 소개하는 인트로 장면.

감독 의도: 감독은 후반 작업을 통해 영상에 부드러운 질감과 빛의 번짐 효과를 더하여 현실과 꿈의 경계에 있는 듯한 몽환적인 분위기를 연출하려는 의도로 읽힌다. 인물과 배경의 질감을 다르게 처리하여 공간의 깊이감
을 더하고 있다.

01
00:00.000

02
00:03.100

03
00:08.060

04
00:19.220

05
00:27.580

06
00:31.000

조명: 로우키 · 컬러:  · 장면 이미지: 균형 · 편집: 숏 18 · 평균 1.72초 · 10초당 5.5컷



장면별  비주얼  전개  ·  S C E N E  02

벌스 · 0:31–0:56
멤버들이 하얀 보이드 공간에서 가로 막대를 활용해 안무를 선보임.

감독 의도: 빠른 움직임과 물의 질감을 선명하게 포착하여 시각적 쾌감을 극대화하려는 의도로 읽힌다. 후반 작업을 통해 인물의 움직임에 속도감을 부여하고 강렬한 인상을 남기려는 의도로 읽힌다.

01
00:31.170

02
00:36.000

03
00:42.170

04
00:46.670

05
00:51.170

06
00:55.920

조명: 로우키 · 컬러:  · 장면 이미지: crisp · 편집: 숏 22 · 평균 1.14초 · 10초당 8.4컷



장면별  비주얼  전개  ·  S C E N E  03

프리훅 · 0:56–1:21
멤버들이 미래지향적인 포드에 앉아 있으며, 왜곡된 꿈 같은 전환이 이어짐.

감독 의도: 감독은 선명한 이미지와 정교한 합성을 통해 인물이 가상 공간에 완벽히 녹아든 것처럼 보이게 하려는 의도로 읽힙니다. 또한, 미세한 질감 처리를 통해 인물의 피부와 배경의 이질감을 줄이고 세계관의 완성
도를 높이려는 의도로 읽힙니다.

01
00:56.170

02
00:59.518

03
01:04.835

04
01:08.670

05
01:17.000

06
01:21.170

조명: 균형 · 컬러:  · 장면 이미지: crisp · 편집: 숏 29 · 평균 0.86초 · 10초당 11.2컷



장면별  비주얼  전개  ·  S C E N E  04

프리훅 · 1:21–1:47
멤버들이 부서지고 다시 형성되는 금속 구조물과 상호작용함.

감독 의도: 모션 블러와 소프트 포커스를 활용하여 인물의 움직임을 몽환적으로 표현하고 현실과 분리된 느낌을 주려는 의도로 읽힌다. 색보정을 통해 전체적으로 채도를 낮추어 차갑고 정적인 분위기를 강조한다.

01
01:21.000

02
01:26.830

03
01:30.250

04
01:35.415

05
01:43.250

06
01:47.000

조명: 로우키 · 컬러:  · 장면 이미지: 소프트 · 편집: 숏 23 · 평균 1.13초 · 10초당 8.5컷



장면별  비주얼  전개  ·  S C E N E  05

훅 · 1:47–2:11
훅 부분은 고에너지 안무와 빠른 시각적 전환을 특징으로 함.

감독 의도: 이미지의 선명도를 높이고 디지털 노이즈를 제어하여 매끄럽고 인공적인 질감을 구현함으로써 가상 세계의 완벽함을 표현하려는 의도로 읽힌다. 물의 움직임과 기계적 구조물의 질감을 대비시켜 시각적 쾌감
을 극대화하려는 의도로 보인다.

01
01:49.090

02
01:53.410

03
01:57.730

04
02:02.050

05
02:10.750

조명: 혼합 · 컬러:  · 장면 이미지: crisp · 편집: 숏 28 · 평균 0.86초 · 10초당 11.3컷



장면별  비주얼  전개  ·  S C E N E  06

브리지 · 2:12–2:37
브리지 부분은 초현실적이고 유기적인 요소와 슬로우모션 시퀀스를 도입함.

감독 의도: 감독은 이미지에 부드러운 확산 효과와 글로우를 적용하여 현실의 경계를 모호하게 만들고 몽환적인 꿈속 같은 분위기를 연출하려는 의도로 읽힌다. 이러한 후반 작업은 인물의 감정선을 더욱 극적으로 전달
하는 역할을 한다.

01
02:11.500

02
02:17.391

03
02:22.500

04
02:27.000

05
02:33.080

06
02:36.500

조명: 혼합 · 컬러:  · 장면 이미지: 소프트 · 편집: 숏 18 · 평균 1.39초 · 10초당 6.8컷



장면별  비주얼  전개  ·  S C E N E  07

브리지 · 2:37–3:03
멤버들이 여러 표면에 반사되어 만화경 같은 효과를 만들어냄.

감독 의도: 디지털 합성을 통해 투명한 날개와 척추 발광체를 인물과 자연스럽게 결합하여 판타지적 요소를 현실감 있게 구현하려는 의도로 읽힌다. 강한 대비와 선명한 질감을 통해 인물의 신체적 변형을 시각적으로 강
렬하게 전달하려는 의도로 보인다.

01
02:36.830

02
02:41.193

03
02:47.170

04
02:50.585

05
02:52.950

06
03:02.830

조명: 혼합 · 컬러:  · 장면 이미지: crisp · 편집: 숏 26 · 평균 1.00초 · 10초당 9.6컷



장면별  비주얼  전개  ·  S C E N E  08

아웃트로 · 3:03–3:21
아웃트로는 멤버들이 하나로 합쳐지는 추상적인 비주얼로 마무리됨.

감독 의도: 디지털 왜곡 효과를 사용하여 인물의 움직임을 잔상으로 남김으로써 몽환적이고 초현실적인 분위기를 연출하려는 의도로 읽힌다. 후반 작업을 통해 장면의 전환을 극적으로 처리하여 아웃트로의 강렬한 마무
리를 유도하려는 의도로 보인다.

01
03:03.170

02
03:07.850

03
03:09.853

04
03:11.090

05
03:16.165

조명: 균형 · 컬러:  · 장면 이미지: crisp · 편집: 숏 8 · 평균 2.25초 · 10초당 3.9컷



편집  분석

편집 분석

172
숏

171
전환

1.17s
평균 숏 길이

0
복합 연결

감독 의도: 감독은 편집과 촬영 기법을 함께 설계해 음악 타격점과 에너지 상승의 시각화, 컷을 넘는 동작의 연속성, 서로 다른 공간을 묶는 시각적 통일성을 동시에 달성하려는 의도로 해석된다.

장면 구간 숏 평균  숏  길이 10초당  컷

1 인트로 18 1.72초 5.5컷

2 벌스 22 1.14초 8.4컷

3 프리훅 29 0.86초 11.2컷

4 프리훅 23 1.13초 8.5컷

5 훅 28 0.86초 11.3컷

6 브리지 18 1.39초 6.8컷

7 브리지 26 1.00초 9.6컷

8 아웃트로 8 2.25초 3.9컷

물리적 전환

타입 횟수

하드 컷(hard cut) 170

디지털 전환(digital transition) 1

연결 기법

기법 횟수

모션 매치(motion match) 68

그래픽 매치(graphic match) 39

구도 매치(composition match) 12

시선 매치(eyeline match) 1



편집  분석

편집 분석 — 대표 전환 사례

컷 전 · C018 · 00:31.003 컷 후 · C019 · 00:31.378

CT018 00:31.170 C018 → C019

물리 전환 · 하드 컷 연결 기법 · 그래픽 매치 리듬 · 비트 컷

감독 의도: 감독은 형태·구도·색의 유사성을 연결해 공간이 바뀌어도 하나의 시각 세계가 지속되게 하려는 의도로 읽힌다.

컷 전 · C040 · 00:56.090 컷 후 · C041 · 00:56.460

CT040 00:56.170 C040 → C041

물리 전환 · 하드 컷 연결 기법 · 모션 매치 리듬 · 비트 컷

감독 의도: 감독은 컷을 넘어 동작을 이어 퍼포먼스 에너지가 끊기지 않게 하려는 의도로 읽힌다.

컷 전 · C092 · 01:47.002 컷 후 · C093 · 01:47.335

CT092 01:47.170 C092 → C093

물리 전환 · 하드 컷 연결 기법 · 모션 매치 리듬 · 비트 컷

감독 의도: 감독은 컷을 넘어 동작을 이어 퍼포먼스 에너지가 끊기지 않게 하려는 의도로 읽힌다.



편집  분석

편집 분석 — 대표 전환 사례 — 계속

컷 전 · C116 · 02:05.707 컷 후 · C117 · 02:06.300

CT116 02:06.000 C116 → C117

물리 전환 · 하드 컷 연결 기법 · 그래픽 매치 리듬 · 비트 컷

감독 의도: 감독은 형태·구도·색의 유사성을 연결해 공간이 바뀌어도 하나의 시각 세계가 지속되게 하려는 의도로 읽힌다.

컷 전 · C165 · 03:04.200 컷 후 · C166 · 03:04.580

CT165 03:04.500 C165 → C166

물리 전환 · 디지털 전환 연결 기법 · 모션 매치 리듬 · 비트 컷

감독 의도: 감독은 컷을 넘어 동작을 이어 퍼포먼스 에너지가 끊기지 않게 하려는 의도로 읽힌다.



아트디렉션  분석

아트디렉션 분석
감독 의도: 감독은 기계적인 구조물과 추상적인 배경을 배치하여 인물을 현실과 분리된 차가운 미래 세계의 피사체로 보이게 하려는 의도로 읽힙니다. 또한, 반사되는 패널과 구조물을 통해 인물의 다각적인 모습을 투영
하여 세계관의 복합성을 시각화하려는 의도로 읽힙니다.
공간 깊이: 1:레이어드 → 2:레이어드 → 3:레이어드 → 4:레이어드 → 5:레이어드 → 6:레이어드 → 7:얕은 → 8:얕은

01 인트로
감독 의도: 감독은 인물을 비현실적인 유기적 공간에 배치하여 현실과 동떨어진 내면 세계를 표

현하려는 의도로 읽힌다. 차가운 질감의 세트와 부드러운 천 소재의 대비를 통해 인물의 심리적
불안과 안정을 동시에 시각화하고 있다.

세트 설명: 유기적인 곡선 형태의 벽면과 동굴 같은 구조물이 반복되는 추상적 공간으로, 차가운

질감의 표면이 특징이다.

공간: abstract, 초현실적, organic

깊이: 레이어드 · 밀도: 미니멀

오브젝트: 곡선형 벽면 구조물, 반사되는 금속성 오브젝트, 흰색 천 소재의 침구류

기능: 공간의 비현실성 강조, 인물의 고립감 시각화

곡선형 벽면 구조물 반사되는 금속성 오브젝트 흰색 천 소재의 침구류

02 벌스
감독 의도: 인물을 고립된 공간에 배치하여 인물의 표정과 움직임에 시선을 집중시키려는 의도
로 읽힌다. 물과 불 같은 대비되는 자연 요소를 활용해 긴장감 넘치는 세계관을 시각화하려는 의
도로 읽힌다.

세트 설명: 중립적인 회색 배경의 스튜디오와 어두운 배경에 물이 튀는 추상적인 공간이 교차됨.

공간: 스튜디오 세트, abstract_space

깊이: 레이어드 · 밀도: 미니멀

오브젝트: 금속 봉, 물, 불꽃이 일어나는 오브젝트

기능: 인물의 움직임 강조, 추상적 세계관 구축

금속 봉 물 불꽃이 일어나는 오브젝트



아트디렉션  분석

아트디렉션 분석 — 계속

03 프리훅
감독 의도: 감독은 기계적인 구조물과 추상적인 배경을 배치하여 인물을 현실과 분리된 차가운

미래 세계의 피사체로 보이게 하려는 의도로 읽힙니다. 또한, 반사되는 패널과 구조물을 통해 인
물의 다각적인 모습을 투영하여 세계관의 복합성을 시각화하려는 의도로 읽힙니다.

세트 설명: 인물이 기계적인 구조물에 탑승하거나 추상적인 구름 배경 속에서 움직이는 미니멀

한 공간입니다.

공간: virtual_studio, 추상적 공허 공간

깊이: 레이어드 · 밀도: 미니멀

오브젝트: 기계식 의자 구조물, 반사체 패널, 추상적 구름 배경

기능: 인물의 고립감 강조, 미래지향적 분위기 조성

기계식 의자 구조물 반사체 패널 추상적 구름 배경

04 프리훅
감독 의도: 인물을 차갑고 폐쇄적인 금속 구조물 안에 배치하여 고립된 심리 상태를 시각화하려

는 의도로 읽힌다. 기하학적 문양과 곡선형 벽면을 통해 인물을 중심에 가두는 듯한 구도를 형성
하여 긴장감을 유도한다.

세트 설명: 금속성 질감의 곡선형 구조물과 기하학적 문양이 새겨진 벽면으로 구성된 미니멀한

세트.

공간: 추상적 공간, 폐쇄적 구조물

깊이: 레이어드 · 밀도: 미니멀

오브젝트: 곡선형 금속 구조물, 동양적 문양의 패널, 반사체

기능: 인물의 고립감 강조, 미래지향적 분위기 조성

곡선형 금속 구조물 동양적 문양의 패널 반사체



아트디렉션  분석

아트디렉션 분석 — 계속

05 훅
감독 의도: 감독은 기계적인 오브젝트와 유기적인 물의 흐름을 대비시켜 인물이 디지털과 현실

의 경계에 있음을 시각화하려는 의도로 읽힌다. 거대한 원형 프레임과 키보드 키를 통해 인물을
고립된 공간에 배치함으로써 세계관의 폐쇄성과 기술적 차가움을 강조한다.

세트 설명: 거대한 기계적 구조물 내부와 추상적인 공간이 교차하며, 키보드 키와 같은 오브젝트

가 배치된 초현실적 세트.

공간: abstract, 초현실적, technological

깊이: 레이어드 · 밀도: 보통

오브젝트: 키보드 키, 기계적 원형 프레임, 물줄기, 금속성 구조물

기능: 공간의 비현실성 강조, 기계적 세계관 구축, 시각적 은유 전달

키보드 키 기계적 원형 프레임 물줄기 금속성 구조물

06 브리지
감독 의도: 감독은 깨진 유리와 투명한 날개 같은 오브젝트를 통해 인물의 내면적 상처와 비현실

적인 자아를 시각화하려는 의도로 읽힌다. 붉은 소용돌이 바닥은 인물을 중심에 배치하여 시선
을 집중시키고 공간의 깊이감을 극대화하는 장치로 활용된다.

세트 설명: 거대한 붉은색 소용돌이 형태의 바닥과 깨진 유리 파편이 흩어진 공간, 그리고 인물

이 배치된 추상적인 배경으로 구성됨.

공간: 추상적 공간, 초현실적 세트

깊이: 레이어드 · 밀도: 미니멀

오브젝트: 투명한 날개 오브젝트, 깨진 유리 파편, 붉은 소용돌이 패턴의 바닥

기능: 인물의 고립감 강조, 초현실적 분위기 조성, 시각적 은유 전달

투명한 날개 오브젝트 깨진 유리 파편 붉은 소용돌이 패턴의 바닥



아트디렉션  분석

아트디렉션 분석 — 계속

07 브리지
감독 의도: 인물의 신체에 투명한 날개와 척추 발광체를 배치하여 인간을 넘어선 초월적 존재임

을 시각화하려는 의도로 읽힌다. 미니멀한 배경을 통해 인물의 신체적 디테일과 오브젝트의 상
징성에 시선을 집중시키려는 의도로 보인다.

세트 설명: 인물의 신체적 특징을 강조하는 미니멀한 배경과 투명한 날개 오브젝트가 배치된 공

간이다.

공간: 추상적 스튜디오, 초현실적 공간

깊이: 얕은 · 밀도: 미니멀

오브젝트: 투명한 날개, 척추 형상의 발광체

기능: 인물의 신체적 변형 강조, 판타지적 서사 부여

투명한 날개 척추 형상의 발광체

08 아웃트로
감독 의도: 반사되는 벽면을 활용해 인물의 형상을 다중적으로 노출함으로써 자아의 분열과 확

장을 시각화하려는 의도로 읽힌다. 최소한의 세트 구성을 통해 인물에게 시선을 집중시키고 공
간의 추상성을 극대화하려는 의도로 보인다.

세트 설명: 반사되는 금속성 벽면과 인물이 배치된 미니멀한 공간으로, 인물의 움직임에 따라 공

간이 왜곡되어 보인다.

공간: abstract studio, minimalist space

깊이: 얕은 · 밀도: 미니멀

오브젝트: 반사 벽면

기능: 인물의 고립감 강조, 시각적 왜곡을 통한 초현실적 분위기 조성

반사 벽면



조명  분석

조명 흐름

장면 1 · 인트로

감독 의도: 감독은 강한 명암 대비와 스포트라이트를 활용하여 어
두운 공간 속 인물을 극적으로 부각하려는 의도로 읽힌다. 빛의 방
향성을 제한하여 인물의 실루엣을 강조하고 공간의 깊이감을 조
절하고 있다.
광원: spotlight · diffused_light
노출: 로우키
광질: 소프트
콘트라스트: 고대비
실루엣 · 림라이트 · 역광

장면 2 · 벌스

감독 의도: 강한 대비의 조명을 사용하여 인물의 윤곽과 표정을 날
카롭게 부각하려는 의도로 읽힌다. 어두운 배경과 밝은 조명의 대
비를 통해 인물을 공간으로부터 분리하고 집중도를 높이려는 의
도로 읽힌다.
광원: spotlight
노출: 로우키
광질: 하드
콘트라스트: 고대비
림라이트

장면 3 · 프리훅

감독 의도: 감독은 부드러운 확산광을 사용하여 인물의 피부톤을
매끄럽게 표현하고, 림 라이트를 통해 인물과 배경을 명확히 분리
하려는 의도로 읽힙니다. 또한, 전체적으로 차분한 명암 대비를 통
해 인물의 감정선을 정제되고 차가운 분위기로 통제하려는 의도
로 읽힙니다.
광원: soft_diffused_light · rim_light
노출: 균형
광질: 소프트
콘트라스트: 미디엄
림라이트 · 역광



조명  분석

조명 흐름 — 계속

장면 4 · 프리훅

감독 의도: 강한 명암 대비를 통해 인물의 얼굴과 실루엣을 강조하
여 신비로운 분위기를 연출하려는 의도로 읽힌다. 부드러운 광질
을 사용하여 인물의 피부 톤을 매끄럽게 표현하면서도 배경과의
분리를 명확히 한다.
광원: spotlight · diffused_light
노출: 로우키
광질: 소프트
콘트라스트: 고대비
림라이트 · 역광

장면 5 · 훅

감독 의도: 강한 대비와 림 라이트를 사용하여 인물의 실루엣을 날
카롭게 분리함으로써 차가운 미래적 분위기를 연출하려는 의도로
읽힌다. 광원을 제한적으로 사용하여 인물 주변의 기계적 구조물
에 명암을 극명하게 대비시켜 공간의 긴장감을 높인다.
광원: LED · spotlight
노출: 혼합
광질: 하드
콘트라스트: 고대비
실루엣 · 림라이트 · 역광

장면 6 · 브리지

감독 의도: 감독은 인물의 실루엣을 강조하는 역광과 부드러운 조
명을 사용하여 인물의 신비롭고 고립된 감정을 극대화하려는 의
도로 읽힌다. 명암 대비를 강하게 설정하여 인물과 배경을 분리하
고, 인물의 표정에 집중하게 만드는 연출을 보여준다.
광원: spotlight · diffused_light
노출: 혼합
광질: 소프트
콘트라스트: 고대비
실루엣 · 림라이트 · 역광



조명  분석

조명 흐름 — 계속

장면 7 · 브리지

감독 의도: 인물의 신체 라인을 따라 부드러운 조명을 사용하여 인
물의 실루엣을 강조하고 신비로운 분위기를 연출하려는 의도로
읽힌다. 척추 발광체와 같은 내부 광원을 활용하여 인물 내부에서
에너지가 뿜어져 나오는 듯한 효과를 주려는 의도로 보인다.
광원: 스튜디오 조명 · 내부 발광체
노출: 혼합
광질: 소프트
콘트라스트: 고대비
림라이트 · 역광

장면 8 · 아웃트로

감독 의도: 부드러운 조명을 사용하여 인물의 피부 질감을 매끄럽
게 표현하고, 인물과 배경 사이의 경계를 명확히 하여 인물을 돋보
이게 하려는 의도로 읽힌다. 조명의 대비를 조절하여 인물의 실루
엣을 강조하고 공간의 깊이감을 형성하려는 의도로 보인다.
광원: soft light
노출: 균형
광질: 소프트
콘트라스트: 미디엄
림라이트



스타일링  분석

스타일링 디렉션
스타일링 디렉션: 퓨처리스틱 팝
감독 의도: 감독은 이 장면의 시각적 선택을 통해 인물을 기계적 세계관의 일부로 통합하기 위해 광택이 나는 소재와 구조적인 의상을 선택한 것으로 읽힌다. 인물의 의상을 어두운 톤으로 통일하여 주변의 밝은 기계적
구조물과 대비시키고, 인물의 존재감을 더욱 부각하려는 의도로 보인다 효과를 만들려는 의도로 읽힌다.

01 인트로
스타일 세계관: 퓨처리스틱 팝

감독 의도: 감독은 인물을 미래지향적이고 차가운 분위기의 의상으로 스타일링하여 비현실적인
세계관을 구축하려는 의도로 읽힌다. 금속성 액세서리와 절개된 실루엣을 통해 인물의 강인함과
세련된 이미지를 동시에 전달하고 있다.

세계관 기능: 의상은 인물을 이 세계관의 중심이자 이질적인 존재로 보이게 하는 시각적 장치로
기능한다.

컬러: 

메탈 하드웨어 목걸이 절개 디테일의 상의 블랙 롱부츠 구조적인 헤어 스타일

02 벌스
스타일 세계관: 사이버 메탈릭

감독 의도: 인물의 움직임을 방해하지 않으면서도 미래지향적이고 강인한 이미지를 구축하기 위
해 선택된 스타일로 읽힌다. 절제된 색상과 소재를 통해 인물의 카리스마를 극대화하려는 의도
로 읽힌다.

세계관 기능: 인물을 차갑고 세련된 미래적 전사 혹은 초현실적 존재로 보이게 한다.

컬러: 

블랙 홀터넥 탑 메탈릭한 액세서리 슬릭한 헤어 스타일



스타일링  분석

스타일링 디렉션 — 계속

03 프리훅
스타일 세계관: 퓨처리스틱 팝

감독 의도: 감독은 인물의 의상과 액세서리를 통해 차가운 미래 세계관을 시각화하고, 인물의 신
체적 특징을 강조하여 강렬한 인상을 남기려는 의도로 읽힙니다. 또한, 의상의 질감과 형태를 통
해 인물을 기계적이고 정교한 존재로 보이게 하려는 의도로 읽힙니다.

세계관 기능: 의상은 인물을 현실의 인간이 아닌, 미래 세계의 정교하게 설계된 피사체로 보이게
합니다.

컬러: 

화이트 바디수트 레이스 텍스처 타이즈 긴 화이트 네일 메탈릭한 액세서리

04 프리훅
스타일 세계관: 퓨처리스틱 팝

감독 의도: 깃털 장식과 메탈릭한 디테일을 조합하여 인물을 비현실적이고 세련된 존재로 보이
게 하려는 의도로 읽힌다. 어두운 톤의 의상을 통해 공간의 차가운 분위기와 조화를 이루도록 설
계되었다.

세계관 기능: 의상은 인물을 이 세계관의 중심이자 차가운 미래적 공간과 대비되는 유기적 존재
로 정의한다.

컬러: 

깃털 장식 숄더 블랙 슬리브리스 탑 메탈릭 액세서리 다크 톤의 텍스처 의상



스타일링  분석

스타일링 디렉션 — 계속

05 훅
스타일 세계관: 사이버 메탈릭

감독 의도: 인물을 기계적 세계관의 일부로 통합하기 위해 광택이 나는 소재와 구조적인 의상을
선택한 것으로 읽힌다. 인물의 의상을 어두운 톤으로 통일하여 주변의 밝은 기계적 구조물과 대
비시키고, 인물의 존재감을 더욱 부각하려는 의도로 보인다.

세계관 기능: 의상은 인물을 단순한 인간이 아닌, 가상 세계 내에서 기능하는 정교한 시스템의
일부처럼 보이게 한다.

컬러: 

블랙 보디슈트 메탈릭한 질감의 액세서리 구조적인 컷아웃 디테일 긴 장갑

06 브리지
스타일 세계관: 퓨처리스틱 팝

감독 의도: 감독은 인물을 비현실적인 존재로 보이게 하기 위해 미니멀하면서도 구조적인 의상
을 선택한 것으로 읽힌다. 이는 인물의 신체 실루엣을 강조함과 동시에 초현실적인 공간과 조화
를 이루어 세련된 이미지를 구축하려는 의도로 보인다.

세계관 기능: 의상은 인물을 현실 세계와 동떨어진 신비롭고 미래적인 존재로 정의하는 역할을
한다.

컬러: 

화이트 튜브톱 구조적인 실루엣 미니멀한 액세서리



스타일링  분석

스타일링 디렉션 — 계속

07 브리지
스타일 세계관: 퓨처리스틱 팝

감독 의도: 인물의 신체적 특징을 극대화하는 타이트한 의상을 선택하여 미래지향적이고 초월적
인 이미지를 구축하려는 의도로 읽힌다. 신체와 결합된 오브젝트를 통해 인물이 인간과 기계 혹
은 판타지적 존재의 경계에 있음을 표현하려는 의도로 보인다.

세계관 기능: 의상과 신체 변형 오브젝트가 결합되어 인물을 초월적 존재로 정의한다.

컬러: 

블랙 보디슈트 투명한 날개 척추 형상의 발광체

08 아웃트로
스타일 세계관: 퓨처리스틱 팝

감독 의도: 미래지향적인 실루엣과 화이트 톤의 의상을 선택하여 인물을 현대적이고 세련된 아
이콘으로 형상화하려는 의도로 읽힌다. 단순한 색상과 독특한 구조적 디테일을 통해 인물의 퍼
포먼스를 더욱 강조하려는 의도로 보인다.

세계관 기능: 의상은 인물을 현실 세계를 초월한 미래적인 존재로 보이게 하며, 공간의 미니멀리
즘과 조화를 이룬다.

컬러: 

화이트 보디슈트 어깨 부분의 구조적 패딩 디테일 시스루 소재의 하의



이미지  연출  분석

장면 이미지 연출
감독 의도 해석: 감독은 선명한 이미지와 정교한 합성을 통해 인물이 가상 공간에 완벽히 녹아든 것처럼 보이게 하려는 의도로 읽힙니다. 또한, 미세한 질감 처리를 통해 인물의 피부와 배경의 이질감을 줄이고 세계관의
완성도를 높이려는 의도로 읽힙니다.

01 인트로
감독 의도: 감독은 후반 작업을 통해 영상에 부드러운 질감과 빛의 번짐 효과를 더하여 현실과
꿈의 경계에 있는 듯한 몽환적인 분위기를 연출하려는 의도로 읽힌다. 인물과 배경의 질감을 다

르게 처리하여 공간의 깊이감을 더하고 있다.

장면 연출: 어둡고 거친 바다와 금속 칼날이 등장하며 멤버들을 소개하는 인트로 장면.

시각 기법: 타블로 · 몽환적 분위기 연출 · 공간의 질감 강조

선명도: 균형

몽환적 분위기 연출 공간의 질감 강조

02 벌스
감독 의도: 빠른 움직임과 물의 질감을 선명하게 포착하여 시각적 쾌감을 극대화하려는 의도로
읽힌다. 후반 작업을 통해 인물의 움직임에 속도감을 부여하고 강렬한 인상을 남기려는 의도로

읽힌다.

장면 연출: 멤버들이 하얀 보이드 공간에서 가로 막대를 활용해 안무를 선보임.

시각 기법: 안무 · 역동성 강조 · 시각적 임팩트 강화

선명도: crisp

역동성 강조 시각적 임팩트 강화



이미지  연출  분석

장면 이미지 연출 — 계속

03 프리훅
감독 의도: 감독은 선명한 이미지와 정교한 합성을 통해 인물이 가상 공간에 완벽히 녹아든 것처

럼 보이게 하려는 의도로 읽힙니다. 또한, 미세한 질감 처리를 통해 인물의 피부와 배경의 이질
감을 줄이고 세계관의 완성도를 높이려는 의도로 읽힙니다.

장면 연출: 멤버들이 미래지향적인 포드에 앉아 있으며, 왜곡된 꿈 같은 전환이 이어짐.

시각 기법: 모핑 · 현실감 극대화 · 디지털 세계관 강조

선명한 디지털

선명도: crisp

현실감 극대화 디지털 세계관 강조

04 프리훅
감독 의도: 모션 블러와 소프트 포커스를 활용하여 인물의 움직임을 몽환적으로 표현하고 현실

과 분리된 느낌을 주려는 의도로 읽힌다. 색보정을 통해 전체적으로 채도를 낮추어 차갑고 정적
인 분위기를 강조한다.

장면 연출: 멤버들이 부서지고 다시 형성되는 금속 구조물과 상호작용함.

시각 기법: 매치컷 · 감정적 깊이 부여 · 현실감 왜곡

몽환적이고 부드러운 질감

선명도: 소프트

감정적 깊이 부여 현실감 왜곡



이미지  연출  분석

장면 이미지 연출 — 계속

05 훅
감독 의도: 이미지의 선명도를 높이고 디지털 노이즈를 제어하여 매끄럽고 인공적인 질감을 구

현함으로써 가상 세계의 완벽함을 표현하려는 의도로 읽힌다. 물의 움직임과 기계적 구조물의
질감을 대비시켜 시각적 쾌감을 극대화하려는 의도로 보인다.

장면 연출: 훅 부분은 고에너지 안무와 빠른 시각적 전환을 특징으로 함.

시각 기법: 아크 무브 · 디지털 질감 강조 · 현실과 가상의 경계 모호화

선명한 디지털

선명도: crisp

디지털 질감 강조 현실과 가상의 경계 모호화

06 브리지
감독 의도: 감독은 이미지에 부드러운 확산 효과와 글로우를 적용하여 현실의 경계를 모호하게

만들고 몽환적인 꿈속 같은 분위기를 연출하려는 의도로 읽힌다. 이러한 후반 작업은 인물의 감
정선을 더욱 극적으로 전달하는 역할을 한다.

장면 연출: 브리지 부분은 초현실적이고 유기적인 요소와 슬로우모션 시퀀스를 도입함.

시각 기법: 슬로우모션 · 몽환적 분위기 조성 · 현실감 제거

몽환적이고 부드러운 질감

선명도: 소프트

몽환적 분위기 조성 현실감 제거



이미지  연출  분석

장면 이미지 연출 — 계속

07 브리지
감독 의도: 디지털 합성을 통해 투명한 날개와 척추 발광체를 인물과 자연스럽게 결합하여 판타

지적 요소를 현실감 있게 구현하려는 의도로 읽힌다. 강한 대비와 선명한 질감을 통해 인물의 신
체적 변형을 시각적으로 강렬하게 전달하려는 의도로 보인다.

장면 연출: 멤버들이 여러 표면에 반사되어 만화경 같은 효과를 만들어냄.

시각 기법: 캘리도스코프 · 판타지적 요소의 현실감 부여 · 시각적 충격 극대화

디지털 합성 및 질감 강조

선명도: crisp

판타지적 요소의 현실감 부여 시각적 충격 극대화

08 아웃트로
감독 의도: 디지털 왜곡 효과를 사용하여 인물의 움직임을 잔상으로 남김으로써 몽환적이고 초

현실적인 분위기를 연출하려는 의도로 읽힌다. 후반 작업을 통해 장면의 전환을 극적으로 처리
하여 아웃트로의 강렬한 마무리를 유도하려는 의도로 보인다.

장면 연출: 아웃트로는 멤버들이 하나로 합쳐지는 추상적인 비주얼로 마무리됨.

시각 기법: 모핑 · 시각적 왜곡 효과 · 장면 전환의 임팩트 강화

선명한 디지털

선명도: crisp

시각적 왜곡 효과 장면 전환의 임팩트 강화



연출  하이라이트  ·  0 :0 1

정지 구도로 세계의 규칙을 세운다

타블로 Scene 1

금속 칼날들이 정지된 회화적 구도로 배치됨.

감독 의도: 감독은 인물과 오브젝트를 정지된 회화처럼 배치해 작품 세계

의 차갑고 통제된 규칙을 먼저 세우려는 의도로 읽힌다.

00:01.000 · 타블로



연출  하이라이트  ·  0 :33

동기화된 움직임으로 장면의 축을 세운다

안무 Scene 2

막대 주변의 동기화된 움직임이 장면의 의미를 정의함.

감독 의도: 감독은 동기화된 안무를 집단의 물리적 리듬으로 보여주어 장

면의 에너지와 퍼포먼스 축을 선명하게 세우려는 의도로 읽힌다.

00:33.000 · 안무



연출  하이라이트  ·  1 :09

형태 변형으로 정체성을 흔든다

모핑 Scene 3

멤버들 사이에서 얼굴 특징이 유기적으로 변함.

감독 의도: 감독은 얼굴과 형태가 변하는 순간으로 고정된 정체성을 흔들

고, 인물이 디지털 이미지로 재구성되는 감각을 만들려는 의도로 읽힌다.

01:09.000 · 모핑



연출  하이라이트  ·  1 : 15

형태의 연속성으로 공간을 접는다

매치컷 Scene 4

벽의 붕괴가 멤버의 포즈와 일치함.

감독 의도: 감독은 닮은 형태와 움직임을 컷 사이에 이어 서로 다른 공간을

하나의 연속된 시각 세계처럼 접으려는 의도로 읽힌다.

01:15.000 · 매치컷



연출  하이라이트  ·  2 :06

회전 궤도로 퍼포먼스를 감싼다

아크 무브 Scene 5

카메라가 노를 젓는 멤버 주위를 연속적인 아크로 돎.

감독 의도: 감독은 카메라의 회전 궤도로 인물과 공간을 함께 감싸 퍼포먼

스의 물리적 힘과 입체감을 키우려는 의도로 읽힌다.

02:06.000 · 아크 무브



연출  하이라이트  ·  2 : 1 0

시간을 늘려 물성을 강조한다

슬로우모션 Scene 6

액체의 흐름이 부드러운 슬로우모션으로 포착됨.

감독 의도: 감독은 시간을 늘여 움직임과 재질의 감각을 오래 머물게 하고,

강한 리듬 사이에 감정적 여백을 만들려는 의도로 읽힌다.

02:10.000 · 슬로우모션



반복  비주얼  D N A

반복 시각 모티프

장면 1 · 0:23 장면 5 · 1:49

산업 기계와 유기적으로 흐르는 물의

반복적인 모티프
장면 1, 5

산업 기계와 유기적으로 흐르는 물의 반복적
인 모티프.

감독 의도 해석:
감독은 이 시각 요소의 반복과 변주로 작품의
정체성을 유지하고 주요 구간의 감정 변화를
선명하게 만들려는 의도로 읽힌다.

장면 2 · 0:44 장면 3 · 1:09

미래지향적인 포드와 변화하는 건축

공간에 갇힌 멤버들
장면 2, 3

미래지향적인 포드와 변화하는 건축 공간에
갇힌 멤버들.

감독 의도 해석:
감독은 이 시각 요소의 반복과 변주로 작품의
정체성을 유지하고 주요 구간의 감정 변화를
선명하게 만들려는 의도로 읽힌다.

장면 6 · 2:19 장면 7 · 2:42

정체성 변화를 상징하는 가면과 액체

같은 질감의 사용
장면 6, 7

정체성 변화를 상징하는 가면과 액체 같은 질
감의 사용.

감독 의도 해석:
감독은 서로 다른 이미지 성격을 교차시켜 인
공적인 디지털 세계와 인물의 현실적 존재감
이 충돌하도록 연출하려는 의도로 읽힌다.

장면 4 · 1:47 장면 8 · 3:05

백라이트와 포인트 라이트를 중심으로

인물 윤곽과 깊이를 분리
장면 4, 8

백라이트와 포인트 라이트를 중심으로 인물
윤곽과 깊이를 분리.

감독 의도 해석:
감독은 백라이트와 포인트 라이트처럼 방향성
있는 조명을 사용해 인물의 윤곽을 배경에서
분리하고 장면의 깊이와 긴장감을 조절하려는
의도로 해석된다.



작품  분석

심층 연출 해석

핵심 연출 전략

감독은 이 시각 요소의 반복과 변주로 작품의 정체성을 유지하고 주요 구간의 감정 변화를 선명하게 만들려는 의도로 읽힌다. 감독은 서로 다른 이미지 성격을 교차시켜 인공적인 디지털 세계

와 인물의 현실적 존재감이 충돌하도록 연출하려는 의도로 읽힌다. 감독은 편집과 촬영 기법을 함께 설계해 음악 타격점과 에너지 상승의 시각화, 컷을 넘는 동작의 연속성, 서로 다른 공간을

묶는 시각적 통일성을 동시에 달성하려는 의도로 해석된다.

비주얼 시스템

시각 시스템은 산업 기계와 유기적으로 흐르는 물의 반복적인 모티프, 미래지향적인 포드와 변화하는 건축 공간에 갇힌 멤버들, 정체성 변화를 상징하는 가면과 액체 같은 질감의 사용, 백라이

트와 포인트 라이트를 중심으로 인물 윤곽과 깊이를 분리를 서로 분리된 장식이 아니라 하나의 연출 구조로 묶는다. 산업 기계와 유기적으로 흐르는 물의 반복적인 모티프: 산업 기계와 유기적

으로 흐르는 물의 반복적인 모티프. 미래지향적인 포드와 변화하는 건축 공간에 갇힌 멤버들: 미래지향적인 포드와 변화하는 건축 공간에 갇힌 멤버들. 정체성 변화를 상징하는 가면과 액체 같

은 질감의 사용: 정체성 변화를 상징하는 가면과 액체 같은 질감의 사용. 분석 완료 전환 171개 가운데 비트 컷 136회, 모션 매치 68회, 그래픽 매치 39회가 반복된다. 장면별 검출에서는 중앙

6개 장면, 로우앵글 2개 장면, 느린 편집 호흡 3개 장면, 빠른 컷 전환 3개 장면이 핵심이다.

장면 구조와 감정 곡선

초반에는 어둡고 거친 바다와 금속 칼날이 등장하며 멤버들을 소개하는 인트로 장면. 중반에는 멤버들이 부서지고 다시 형성되는 금속 구조물과 상호작용함. 후반에는 아웃트로는 멤버들이 하

나로 합쳐지는 추상적인 비주얼로 마무리됨. 감독은 이 공간과 인물 상태의 변화를 따라 작품의 감정 에너지가 이동하도록 구성한 것으로 해석된다.

장면 1 · 0:31 장면 5 · 1:55 장면 2 · 0:35



작품  분석

비주얼 디렉션 공식

장면 1 · 0:04 장면 5 · 1:56

산업 기계와 유기적으로 흐르는 물의 반복적인 모티프

산업 기계와 유기적으로 흐르는 물의 반복적인 모티프.

감독 의도 해석:
감독은 이 시각 요소의 반복과 변주로 작품의 정체성을 유지하고 주요 구간의 감정 변화를 선명하게
만들려는 의도로 읽힌다.

장면 2 · 0:40 장면 3 · 0:59

미래지향적인 포드와 변화하는 건축 공간에 갇힌 멤버들

미래지향적인 포드와 변화하는 건축 공간에 갇힌 멤버들.

감독 의도 해석:
감독은 이 시각 요소의 반복과 변주로 작품의 정체성을 유지하고 주요 구간의 감정 변화를 선명하게
만들려는 의도로 읽힌다.

장면 6 · 2:22

정체성 변화를 상징하는 가면과 액체 같은 질감의 사용

정체성 변화를 상징하는 가면과 액체 같은 질감의 사용.

감독 의도 해석:
감독은 서로 다른 이미지 성격을 교차시켜 인공적인 디지털 세계와 인물의 현실적 존재감이 충돌하도
록 연출하려는 의도로 읽힌다.

장면 1 · 0:07 장면 2 · 0:49

백라이트와 포인트 라이트를 중심으로 인물 윤곽과 깊이를 분리

백라이트와 포인트 라이트를 중심으로 인물 윤곽과 깊이를 분리.

감독 의도 해석:
감독은 백라이트와 포인트 라이트처럼 방향성 있는 조명을 사용해 인물의 윤곽을 배경에서 분리하고
장면의 깊이와 긴장감을 조절하려는 의도로 해석된다.

장면 1 · 0:05 장면 8 · 3:05

빠른 컷과 강한 비트 싱크

빠른 컷과 강한 비트 싱크.

감독 의도 해석:
감독은 컷의 속도와 밀도를 음악 구조에 맞춰 조절해 곡의 상승과 이완을 화면의 호흡으로 체감시키려
는 의도로 읽힌다.

장면 1 · 0:20 장면 2 · 0:53

절제된 자연색 중심·균형 잡힌 명암·시네마틱하고 차분한 톤

절제된 자연색 중심, 균형 잡힌 명암, 시네마틱하고 차분한 톤.

감독 의도 해석:
감독은 강한 색의 반복과 대비로 곡의 에너지를 즉시 각인하고 장면이 바뀌어도 하나의 세계관을 유지
하려는 의도로 읽힌다.



분석  방법

분석 방법

감독 Rima Yoon

MV 공개일 2026.02.27

분석일 2026.07.24

영상 길이 3:21

장면 8

레이어드 숏 172

통합 숏 172

전환 171

노이즈 병합 0

코드 계산: 컷 감지, 숏 길이, 컷 밀도, 비트 동기화

Gemini 분석: 편집 기법, Art Direction, Lighting, Styling, Texture

종합 해석: Visual Progression, Director's Reading

모든 분석은 화면 관찰 기반 추론입니다. 실제 제작 의도, 장비, 브랜드를 확인할 수 없습니다.


